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Wymagania wstepne

Kontynuacje:

LISP Programming Extended, Cognitive Modeling;
Sugerowana kontynuacja: Metody SI

Opis przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z
podstawowymi pojeciami, zagadnieniami i metodami
programowania w szeroko stosowanym w sztucznej
inteligencji jezyku LISP od strony teoretyczne;j i
praktycznej. Tresci ksztalcenia dotycza obszarow
zwigzanych zarowno z samym $rodowiskiem
programistycznym jezyka LISP jak i jego zastosowan w
rozwigzywaniu prostych problemow praktycznych. We

wszystkich tych obszarach pokazane jest zastosowanie tzw.

wolnego oprogramowania oraz zaprezentowana fachowa
terminologia angielska.

Tresci przedmiotowe:

e Specyfika jezyka LISP i jego geneza powstania

e Praca z interpreterem j¢zyka oraz w zintegrowanym
srodowisku edytora EMACS

e Podstawowe struktury symboliczne j¢zyka LISP:
atomy i listy oraz ich ewaluacja przez interpreter

e Podstawowe funkcje arytmetyczne, funkcje

zagniezdzone

Podstawowe operacje na listach

Postugiwanie si¢ zmiennymi

Definiowanie funkgcji

Funkcje predykatowe, predykaty logiczne

Przetwarzania warunkowe

Styl programowania: funkcje pomocnicze, zasady

debugowania programéw

Zmienne lokalne i globalne

e  Operacje wejScia-wyjscia

e Przeglad podstawowych technik iteracyjnych i
rekurencyjnych jezyka LISP

Efekty ksztatcenia wiedza (max. 5): metoda EK
weryfikacji kierunkowe
1. Zna rol¢ programowania w SI we wspotczesnych Test K_W01,
badaniach kognitywistycznych zaliczeniowy |K W17,

K_W14




2. Definiuje podstawowe struktury jezyka LISP oraz Test K_ W21,
charakteryzuje metody stosowane w tym jezyku do zaliczeniowy |K_W17,
prostych probleméw w sztucznej inteligencji. K_Wo04,
K_W05

3. Zna podstawowe narzedzia jezyka LISP Test K_W21,
wykorzystywane do opisu prostych systemow i proceséw | zaliczeniowy | K_WO06,
poznawczych. K W11
4. Opisuje strukture logiczng jezyka programowania. Zna | Test K_W20
podstawowe pojecia syntaktyczne i semantyczne oraz zaliczeniowy
wyjasnia ich wzajemne relacje.
5
umiejetnoscei:
1. Potrafi rozwigzywac proste problemy przy uzyciu Test K_U09,
podstawowych technik programowania j¢zyka zaliczeniowy, |K_U10,
LISP oraz analizowac¢ i ocenia¢ dziatanie przyktadowych | prace domowe, | K_U19
prostych programow takze w jezyku angielskim ocena ciagla
2. Umie rozwiazywacé proste problemy poprzez dobor, Test K_U09,
wdrozenie i wykorzystanie tzw. wolnego otwartego zaliczeniowy, |K _U18
oprogramowania, rowniez dziatajacego w srodowisku prace domowe,
darmowego systemu operacyjnego Linux. ocena ciagta
3. Potrafi postugiwac si¢ dostepnym srodowiskiem Test K_U09,
programistycznym zaliczeniowy, |K U18

prace domowe,

ocena ciagla
4
5
Kompetencje spoteczne:
1. Jest zorientowany na komunikacje¢ z otoczeniem, takze w | Ocena ciagla K_K02
jezyku angielskim. pracy w lab
2. Wykazuje si¢ dbatoscig o powierzony sprzet. Ocena cigglta | K_KO08
3. Szanuje wlasnos¢ intelektualna w tym prawa autorskie | Ocena cigglta | K_K09
do programow, poprzez uzywanie darmowego pracy w lab
oprogramowania.
4. Podchodzi twérczo do probleméw Ocena ciggla, |K_KO06

test
zaliczeniowy

Punkty ECTS 4

Ogédlna forma zaliczenia | Zaliczenie na oceng
Jezyk wyktadowy angielski
Koordynator przedmiotu | Piotr Giza

Dodatkowe informacje




