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Typ przedmiotu

Wyhieralny — blok psychologia i neuronauka

Rok studiéw 1l
Semestr studiow A%
Forma zajec i liczba godzin | LB: 30

W semestrze

Wymagania wstepne e Kursy, ktorych wczesniejsze zaliczenie jest
wymagane: Neuronauka poznawcza
e Kursy, ktorych wczesniejsze zaliczenie jest
sugerowane: Biomedyczne podstawy zachowan,
Kontynuacje: Kursy powigzane: sztuczne uktady neuropodobne, metody

neuroinformatyki, Uczenie sztucznych uktadow
neuropodobnych, wybrane zagadnienia psychologii
poznawczej

Opis przedmiotu

Kurs jest elementem szerszej dziedziny zwanej
obliczeniowa neuronaukg poznawcza. Pierwsza czes¢ kursu
to przeglad proceséw i zasasd komunikacji neuronéw w
korze moézgowej. Czes¢ druga to zapoznanie si¢ z
systemem emergent, symulatorem sieci neuronowych
umozliwiajacym modelowanie aktywno$ci mozgu. Trzecia
cze$¢ zajec posSwigcona bedzie praktycznemu modelowaniu
wybranych aspektéw poznania (wizja, uwaga, pamigc i in.
—w zalezno$ci od zainteresowan grupy) z wykorzystaniem
systemu emergent

Efekty ksztatcenia wiedza (max. 5): metoda EK
weryfikacji kierunkowe
1 Student zna zasady komunikacji w mézgu na poziomie | aktywno$¢é K_ W04,
neuronéw i grup neurondw; opisuje procesy przetwarzania |podczas zaje¢, | K_WOB,
informacji na tym poziomie przygotowanie | K_WQ09
do zajeé
(odpowiedzi na
pytania)
2 Student zna powigzania pomi¢dzy aktywnos$cig mozgu a | aktywnosé K_W08,
zdolno$ciami poznawczymi w zakresie zdolno$ci widzenia, | podczas zajeé, | K_WO09,
procesOw uwagowych, pamieciowych i zachowania przygotowanie
zorientowanego na cel do zajec
3 Zna podstawowe poj¢cia zwigzane z metodologia aktywnos¢ K_W15
modelowania obliczeniowego (m.in. symulacja, emulacja, |podczas zaje¢, |K_W17,
implementacja, modelowanie) przygotowanie |K_W22
do zajeé
4 Student zna kryteria oceny symulacji obliczeniowych aktywno$¢ K W15
podczas zaj¢é, | K W22
omowienie
symulacji
5 Student zna zasady funkcjonowania symulatora sieci Praca w K W21,
emergent laboratorium K_W22

umiejetnosci:




1. Student potrafi opisa¢ wybrane zdolno$ci poznawcze w | aktywnos$¢ K_U10,
kategoriach psychologicznych i neuronaukowych; podczas zaje¢, |K_U11,
praca w K_U12
laboratorium
2. Potrafi stworzy¢ symulacj¢ prostego procesu Praca w K_U18,
poznawczego (lub aspektu takiego procesu) w systemie laboratorium | K_U19
emergent
3 Przy tworzeniu symulacji uwzglednia ograniczenia Praca w K_U08,
wynikajace z teorii i eksperymentow psychologicznych i laboratorium, |K_U13
neuronaukowych omowienie
symulacji
4 Wyciaga wnioski dotyczace poznania z rezultatow Praca w K_U05
symulacji; ocenia stworzong przez siebie lub kogo$ innego | laboratorium, |K_U09
symulacje omowienie
symulacji
Kompetencje spoteczne:
1 Dazy do pogtebiana wiedzy niezbgdnej do pracy nad ocena postawy | K_KO01
symulacjami W ciagu
semestru
2 Jest §wiadomy(a) kontrowersji dyskusji zwigzanych z Ocena K_KO05,
symulowaniem umystu omdwienia K_Ko07
symulacji
3 Jest otwarty(a) na wspotprace w grupie Praca w K_K10

laboratorium w
ciggu semestru

Punkty ECTS 4

Og6lna forma zaliczenia | Zaliczenie na oceng
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu | Andrzej Wodecki

Dodatkowe informacje

Zaliczenie na podstawie: semestralnej pracy nad symulacja
wybranej zdolno$ci, omoéwienia stworzonej symulacji i
,obrony” tej symulacji; oprogramowanie do symulacji i
podrecznik dostepne sg online




