Sylabus modutu

Nazwa przedmiotu

Teorie informacji

Kierunek

kognitywistyka

Poziom ksztalcenia

studia | st. stacjonarne

Jednostka prowadzaca

Instytut Filozofii

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest oferowany

Instytut Filozofii

Typ przedmiotu

Wybieralny — blok poznanie i wiedza

Rok studiéw I,
Semestr studiow I, VI
Forma zajec i liczba godzin | KW: 30
w semestrze

Wymagania wstepne brak
Kontynuacje:

Opis przedmiotu

Celem czgsci podajacej jest przedstawienie potocznego,
naukowego oraz filozoficznego rozumienia pojecia
informacji. Omoéwione zostang definicje i koncepcje teorii
informacji. W ramach laboratoriow jest praktyczne
zapoznanie studentéw z gldwnymi koncepcjami informacji
oraz ich zastosowaniem do rozwigzywania wybranych
probleméw programistycznych z zakresu wyszukiwania,
sortowania i szyfrowania informacji. Zaprezentowane
zostanie pojecie ztozonosci obliczeniowej, omowione
przykltady algorytméw nalezacych do rdéznych klas
ztozonodci i omoéwione podstawowe struktury shuzgce do
przechowywania roéznych typéw danych, w tym: tablice
standardowe jedno- i wielowymiarowe, drzewa binarne,
stosy, tablice z haszowaniem, itp. Student zapozna si¢ z
podstawowymi technikami programistycznymi
wspomagajagcymi  wyszukiwanie 1 sortowania danych
(sortowanie babelkowe, sortowanie przez wstawianie,
sortowanie stogowe), a takze nauczy si¢ dostosowywac
algorytm do rodzaju danych z ktérymi pracuje. Wyjasnione
zostang podstawowe terminy zwigzane z kryptografig i
kryptoanaliza (np. analiza czestotliwo$ciowa, redundancija,
itp.), ktore postuzg nastepnie do implementacji typowych
algorytméw  szyfrujacych  operujacych na  szyfrach
podstawieniowych i przestawieniowych. Zajecia zakonczy
wprowadzenie do rekurencji i jej zastosowania w teorii
informacji.

algorytmu i uzasadni¢ swoj wybor

podczas zajgé

Efekty ksztatcenia wiedza (max. 5): metoda EK
weryfikacji kierunkowe

1 Zna gtéwne koncepcje informacji; potrafi powigzac aktywnos$¢ K W12,
ujecia informacji z kognitywistycznymi koncepcjami podczas zaje¢ | K_WO02,
umystu i poznania K_W13
2 Wie jak odrézni¢ informacje od danych. Odrdznia aktywnos$¢ K_Wo06,
ilo$ciowy 1 jakos$ciowy aspekt informacji podczas zaje¢ | K_W11
3 Zna typowe struktury danych przydatne w rozwigzywaniu | aktywnos¢ K_ W21
problemdw programistycznych; prezentuje alternatywne podczas zajec
rozwigzania danego problemu

4 Potrafi okresli¢ ztozono$¢ obliczeniowa zastosowanego | aktywno$é K w21

umiejetnoscei:




1 W przejrzysty sposob opisuje wlasny projekt rozwigzania | aktywnos¢ K_U01,

problemu, jest otwarty na sugestie modyfikacji podczas zaje¢  |K_U15

2 Sprawnie postuguje si¢ wybranymi strukturami danych w | aktywnos¢ K_U17

zakresie projektowania algorytmow podczas zajec

3 Potrafi dobraé rodzaj algorytmu do problemu, ktéry ma | aktywnos¢ K_U09,

za zadanie rozwigzaé podczas zaje¢ | K_U10
K_U13,
K_U17

4 Potrafi wykorzysta¢ poznane koncepcje informacji w aktywnos¢ K_U10,

trakcie projektowania rozwiazan programistycznych podczas zaje¢ | K_U12,
K_U18

5 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac algorytm K_U17,

zwigzany z wyszukiwaniem, sortowaniem lub K_U18

szyfrowaniem danych

Kompetencje spoteczne:

1 Potrafi w zrozumiaty sposob zaprezentowac grupie aktywnos$¢ K_K02

zastosowane przez siebie rozwigzania podczas zajgcé

2 Potrafi w krytyczny sposob dyskutowac nad aktywnos¢ K_KO03

rozwigzaniami innych podczas zajec

3 Jest w stanie rozpoznac i oceni¢ informacyjng strong aktywnos$¢ K_KO06

komunikacji werbalnej

podczas zajgé

Punkty ECTS

4

Ogélna forma zaliczenia

Zaliczenie na oceng

Jezyk wyktadowy

polski
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