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Seminarium magisterskie: Myslenie projektowe i UX jako metody etnograficznego badania
obiektow adekwatnych poznawczo - podejscie z perspektywy semiotyki kognitywnej

Myslenie projektowe w szerokim rozumieniu pojmowane jest jako podejscie stuzgce do
rozwigzywania wielu praktycznych zadan, ktérych rozwigzanie wymaga umiejscowienia ich w
lokalnym (konkretnym) srodowisku kognitywnym . Podobnie jest z szeroko rozumianym podejsciem
rozwijanym w ramach UX, ktére staje sie coraz czesciej platforma do projektowania obiektéw
wspotpracujacych adekwatnie pod wzgledem kognitywnym z uzytkownikiem. Obie te metody
odwotujg sie do rozumienie lokalnych (etnograficznych) elementéw srodowiska na sposdb
semiotyczny, to znaczy, z uwzglednieniem ich znaczenia jako sensownosci poznawczej, emocjonalnej,
behawioralnej. Mozna sadzi¢, ze do badania i rozwigzywania konkretnych zadan poznawczych,
praktycznych uwzgledniajacych wymiar etnograficzny (tj. Srodowisko okreslone warunkami
lokalnymi) mozna wykorzysta¢ podejscia rozwijane w ramach myslenia projektowego i UX. Zatem
zbadanie tych mozliwosci na konkretnych przyktadach bytoby celem pisanej pracy.



